Задача 5

7 балів – наведений правильний розв’язок задачі з правильною відповіддю

Бали додаються:
+1 бал – правильна відповідь (усі три трійки, без зайвих)
+3 бали – розглянуто випадки попарно різних  ( та )
+2 бали – розглянуто випадок  (або в іншому порядку)
+1 бал – розглянуто випадок 
Бали віднімаються
-1 бал – за кожне невірне логічне твердження або технічну помилку

Задача 6
0 балів – будь-які стратегії, в яких фігурує лише “відмічання” точок
Бали додаються:
+2 бали – за сформульовано твердження: Олеся може відмітити будь-яку точку і при цьому обов’язково  знайдеться  “потрібний” тупокутний трикутник
+1 бал – доведення існування такого трикутника в частинному випадку 

7 балів – наведений правильний розв’язок задачі
Бали віднімаються:
-1 бал – в розв’язку немає згадування про те, що жодна зі сторін трикутників не проходить через центр кола або про еквівалентні твердження .
[bookmark: _GoBack]
Задача 7




0 б. — Отримано рівність  або знайдено вигляд  і  у термінах ;
0 б. — Наведено відповідь і виконано перевірку;


0 б. — Підстановки значень, що не належать ОДЗ функції (,);


0 б. — Введено функцію  і переписано умову у термінах ;



0 б. —Базові підстановки (,, , тощо); 


+1 б. — доведено рівність ;

+1 б. — доведено, що ;


+1 б. — формулювання того, що  приймає довільні значення на деякому інтервалі ;


+1 б. — доведення того, що  приймає довільні значення на деякому інтервалі ;


+2 б. — закінчення доведення у припущенні того, що  приймає довільні значення на .

7 б. — повне розв’язання. 



Задача 8

1  бал - правильно розглянутий випадок  i наведено хоча б один приклад, коли неможливе розбиття при 
2 бали – наведено усі контрприклади при  та 
3 бали – якщо повністю розглянутий один з випадків  або 
4 бали – наведено контрприклади при ,  та розглянутий випадок 
7 балів – наведений правильний розв’язок задачі

-1 бал – не розглянуто випадок 
- 1 бал – неточності при розгляданні випадку  
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